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MEMORAMA DE BIODIVERSIDAD Y CULTURA
El Memorama o Memoria, es un juego tradicional mexicano donde se deben encontrar los pares de tarjetas
iguales. En este Memorama, todos los elementos que se han incluido son de la Regidn Puuc.

Instrucciones: se deben revolver las tarjetas y se acomodan boca abajo formando filas con el mismo
numero de tarjetas cada una. Por turnos, cada alumno o equipo de alumnos, destaparan dos tarjetas;
cuando las tarjetas no sean los pares, éstas se deberan volver a poner boca abajo en el mismo sitio y dar el
turno al siguiente alumno o equipo. Cuando son pares las tarjetas permanecen boca arriba en su sitio. El
juego termina cuando se han encontrado todos los pares.

Sugerencias: para usar el Memorama en el salén de clases, se pueden hacer equipos para ir destapando las
tarjetas. Cuando un equipo encuentre una pareja se les puede pedir a los alumnos que digan algo sobre el
elemento descubierto.

ADIVINA QUE SOY
El juego Adivina Qué Soy se juega usando sélo una de las tarjetas de cada elemento. El objetivo es que, con
preguntas sencillas (que se puedan responder con un si o un no), el alumno adivine qué tarjeta es la que
posee. Las tarjetas aqui incluidas son de elementos de la Regidn Puuc, pero pueden hacerse tarjetas de una
gran variedad de elementos.

Instrucciones: se forman parejas de alumnos. En cada pareja un alumno deberd elegir una tarjeta al azary
la cual no podra ver. Deberd colocarla sobre su frente, de tal forma que la figura quede expuesta para el
otro miembro de la pareja (la tarjeta se puede amarrar con un listén alrededor de la cabeza o pegandola
con un trozo de cinta adhesiva en la frente). El miembro que posee la tarjeta debera realizar preguntas a su
compafiero, las cuales sélo se podran responder con "si" o "no". Deduciendo poco a poco, el elemento que
porta en la frente.

Ejemplo: Una tarjeta con un jaguar. Las preguntas que se podran hacer deberan ser semejantes a las
siguientes: ¢soy un animal? écomo pasto? évivo en el monte? ¢tengo alas?

Asi, sucesivamente hasta que adivine el elemento de la tarjeta. Una vez que adivine se intercambian los
lugares, eligiendo una nueva tarjeta.

Sugerencias: se pueden hacer equipos mas grandes y que concursen entre ellos, donde se elija a un
estudiante de cada equipo para que posea la tarjeta y el equipo que termine primero gana. Otra opcién es
pedir que hagan sus propias tarjetas con elementos que les llamen la atencion de su comunidad.

Este material se desarrollé en el proyecto Difusion ambiental en la Reserva Biocultural Estatal del Puuc, financiado por PNUD-PPD-FMAM a Kaxil
Kiuic A.C. bajo el acuerdo MEX/OP5/FSP/BD/12/14
El uso y reproduccién de este material no requiere autorizacién previa, siempre que no tenga fines de lucro.




MILLSAPS L L ot MILLSAPS ME
:::: COLLEGE E . ;L'I'"I" frnam pmmgmis CO) [ EGE ﬁ 4 r;n...u fmam s COLLEGE i .|I| I

o MILLSAPS flmmie r .
ﬁfﬂmﬁ by & b ey

/i J“H ﬁ‘h ijir’r;‘ﬁ r‘lj"'l'r. el 3 i I: r:llu\sr;
Gl
-_-ﬂ?‘ﬁ' 4':11; ”1‘“”[“ ‘Jl]l h.|l ‘l. nh.’rf;lj:ll:ki

f |J le.l-‘i “ i '1.“‘

fibay " ala -!

2
oz <

CACTUS

i 4
= B3

YA'AXCHE’ (CEIBA)

e

CHULTUN

KAXIL KIUIC




et MILLSAPS e s sast Mlu_ﬁ-u*sﬁ e AP rrrert MILLSAPS e ‘P e il :mus-u*sﬁ s ‘P
o CL-}L!_EULE i fram Eemgnie —W | EGE s ¥ rpsmgnas OV EGE el frmam mgmrpmic OOV | FGE kel fmam

SO0TS’

K’ANBUL (FAISAN)

SAK XIKIN (TIGRILLO)
WEECH (ARMADILLO)




o 0

0 &y i — —
ot ‘lril‘-‘-‘ﬂlf = = \1:

g > L
S -z < e < Z
! bRl <% | 3 S
Z SR < s N !
Q o (ol - Ll <
o -"-["_ i -« < o i
= | " 5 0 <
R = o i )
== _eﬁ “-ﬁ llﬂi“*ﬂ y — é - <
-V EAIE -
e ko] e e ko] e A = o e ko] e

CHAKAJ ORQUIDEA

(AZAHAR DE MONTE)

(PALO MULATO)




